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1.- LA COMPETICION Y SUS OBJETIVOS

Las competiciones se llaman:

- LIGA NACIONAL DE WATERPOLO PRIMERA DIVISION MASCULINA
- LIGA NACIONAL DE WATERPOLO SEGUNDA DIVISION MASCULINA
- LIGA NACIONAL DE WATERPOLO PRIMERA DIVISION FEMENINA

Estos serdn los nombres que se usardn para todas las comunicaciones, promociones y
elementos de publicidad. Esta guia es valida para toda la competicion incluyendo todos los
partidos de la promocién y Copas Federacién.

Rfen Aquatics es la titular de la Liga Nacional de Waterpolo y todas las acciones de marketing
y comunicacidn usaran la misma imagen proporcionada por Rfen Aquatics.

1.1.- Objetivos de la competicion

- Promover el waterpolo en todo el territorio espanol.

- Ofrecer las mejores condiciones a los clubes y jugadores.

- Procurar la mayor asistencia a los partidos y la maxima difusién de los mismos.
- Obtener beneficios por la promocién y difusién de los partidos.

1.2.- Fechas de la competicion

La competicion se inicia en octubre.

1.3.- Derechos y deberes de las partes implicadas (Rfen Aquatics y Clubes organizadores
ORG)

La organizacién global y la promocidn estan controladas por Rfen Aquatics.

Por su parte, ORG cuidara de:

- La instalacion y su funcionamiento de acuerdo con esta guia.

- La atencidn y los medios de los arbitros/as y Delegado/a Federativo/a (DF) de
cada partido, asi como su coste, en funcion de las normativas
econdmicas establecidas para la temporada.

- El control de dopaje y su coste, cuando lo hubiera.

ORG no es responsable de los gastos derivados del equipo contrario ni de ninguna
otra persona que no haya sido designada por la Rfen Aquatics

1.4.- Ingresos de ORG

- Subvenciones publicas, patrocinadores u otras que haya podido obtener por
sus medios.
- Venta de entradas con autorizacion previa de Rfen Aquatics.
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2.- INSTALACION

La instalacion debe estar de acuerdo a la categoria de la competicidn y a las reglas de World
Aquatics/European Aquatics/Rfen Aquatics.

ORG deberd proveer de todos los elementos necesarios para el correcto funcionamiento
(logistico y deportivo) del partido y, ademas, garantizar las correctas conexiones de internet
gue sean necesarias.

2.1.- La piscina

Las caracteristicas de la instalacion y de la piscina de competicién deben de estar de
acuerdo con las reglas World Aquatics/European Aquatics/Rfen Aquatics. Todos los
elementos y material de piscina deberan tener su sitio correcto de almacenamiento y
no estaran dispersos por la playa de la piscina.

2.2.- Mesa del jurado

Deberd haber una mesa con las sillas necesarias para el jurado y otra mesa y silla
separada de la misma para el DF. Estardn en un lateral de la piscina, lo mas centrado
posible.

Se proveerdn las conexiones eléctricas y de internet necesarias.

El jurado cumplimentara el acta electrénica, el ORG deberd contar con una impresora,
para suministrar una copia en papel al DF, VIPs y medios de comunicacidn, antes del inicio
del partido y una copia en papel al DF, a cada equipo y los medios de comunicacién al
finalizar el partido.

El secretario/a, tras la firma y cierre del acta por parte de los arbitros/as, serd quien
deberd subir el acta en la pagina web de Rfen Aquatics. En consecuencia, debera haber
conexidn por WiFi, médem USB, conexidn por mavil o por cable en la mesa del jurado.

2.3.- Banquillos

Habra dos banquillos para los equipos a cada lado, opuestos a la mesa del jurado con 9
asientos que deberan disponer de elementos para dejar las prendas de uniformes.
Podran disponer de traseras con publicidad mientras no impida la vision de los
espectadores.

En cada banquillo deberan estar los gorros de reserva ya preparados para minimizar el
tiempo de cambio de un gorro. Si un equipo tiene sus gorros personalizados, deberd
disponer de un juego de gorros de reserva.

2.4.- Marcadores y balones

Se deberd disponer de un marcador electrénico que refleje el resultado con indicacién
expresa del nombre de cada equipo y el tiempo real de juego. Deberdn disponer
necesariamente de los marcadores de tiempo de posesion.
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El marcador general y los crondmetros de tiempo de posesidn estaran situados en sitio
de facil visualizacion, tanto para los arbitros/as, auxiliares y DF, como para los jugadores
y publico.

Asi mismo se dispondrd de marcador que indique las faltas personales acumuladas,
sea manual o preferentemente electronico. Se recomienda que dicho marcador
también refleje el nombre de los jugadores y el nimero de goles marcado por cada
uno de ellos.

Se recomienda que el marcador se ponga en marcha 30 minutos antes del inicio del
partido indicando la cuenta atras de 30 a 10 minutos momentos en que debera
comenzar la preparacion de la presentacion.

El ORG deberd poner a disposicidon del jurado un minimo de 5 balones, en perfectas
condiciones de presién y uso. Asimismo, deberd habilitar un contenedor para depositar
las pelotas, que en ningln caso deberan situarse en el suelo.

El balén oficial de la competiciéon serd de la marca oficial de la RFEN, Turbo. El
incumplimiento de esta circunstancia sera anotado en el acta a fin de dar traslado al
Comité de Competicion.

Habra un cesto sumergible para la pelota en el inicio de cada periodo.

Deberd haber una persona en cada lado de la piscina cuya funcién serd recoger
inmediatamente las pelotas que queden fuera de su lugar. Estas mismas personas seran
las encargadas de poner la pelota en el cesto central antes del inicio de cada periodo.

2.5.- Seguridad

El ORG deberd asegurarse que se cumplen todas las normas de instalaciones deportivas.

2.6.- Vestuarios

2.6.1.- Vestuarios de los equipos

Habra, al menos, dos vestuarios bien equipados, uno para cada equipo, ambos con las
mismas caracteristicas y condiciones, para un minimo de 15 personas. Deberan estar
accesibles y cercanos al campo de juego.

Los vestuarios deben reunir las siguientes condiciones:

- Duchas y bafio.

- Puerta con llave que se entregara al responsable de cada equipo.
- Bancos y sillas suficientes.

- Cubo de basura.

- Botellas de agua.

- Espejos.

- Papel higiénico.
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2.6.2.- Vestuario de arbitros/as

Habra, al menos, dos vestuarios bien equipados, ambos con las mismascaracteristicas y
condiciones, a disposicion de arbitros/as y jurado. Deberan estar accesibles y cercanos
al campo de juego.

Los vestuarios deben reunir las siguientes condiciones:

- Duchas y baiio.

- Puerta con llave que se entregara al equipo arbitral.
- Una mesa.

- Bancos y sillas suficientes.

- Cubo de basura.

- Botellas de agua.

- Espejos.

- Papel higiénico.

2.7- Sala de primeros auxilios

Debera haber una sala de primeros auxilios, que estard accesible y cercana al campo de
juego.

Estard equipada, como minimo:

- Una camilla.

- Una mesa.

- Unarmario.

- Material de primeros auxilios.

2.8- Control de dopaje

De conformidad con lo establecido en el Libro XV del Reglamento General de Rfen
Aquatics., y en las normativas nacionales e internacionales que resulten de aplicacién,
se podrdn realizar controles antidopaje. Para ello, los clubes organizadores deberan
disponer de una habitacién o sala con sillas, mesa, refrescos y agua en botellas.

2.9.- Oficina

Debera estar preferiblemente cercana a la piscina:

- Puerta con llave.
- Una mesa.

- Dossillas.

- Teléfono.
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- Ordenador con acceso a internet.
- Impresora laser.
- Papelera.

2.10.- Palco — Zona de invitados/as

La zona de invitados/as estard situada cerca del palco y su acceso deberd estar
controlado para evitar la entrada de personas no autorizadas. Es importante que

siempre se vea lleno, bien sea por las personas expresamente invitadas o por otros
miembros de juntas directivas o similares.

2.11.- Servicios

Se requiere un minimo de 1.000 lux para la iluminacién del campo de juego. En caso

de retransmision TV HD se requerird un minimo de 1.500 lux o lo que la produccidn
de televisién requiera.

2.12.- Espectadores

La piscina deberd tener una capacidad del orden de 200 espectadores y se deberdn
proveer una zona separada para VIPs.

No podra haber personas nadando ni espectadores no adscritos a la competicién
usando o deambulando por la playa de la piscina.

3.- LOOK DEL RECINTO DEL CAMPO DE JUEGO

3.1.- Moqueta

Una moqueta para los arbitros/as, de 80-100 cm de ancho en cada lateral de la piscina

con los siguientes colores: rojo de la linea de gol a los 2 metros, amarillo de los 2
metros a 5 metros y verde en la parte central.

3.2.- Palco de invitados

Se procurard que esté lleno y de una imagen de completo. Se sugiere invitar a las
personas que han formado parte del mundillo del waterpolo en el pasado del propio

club u otros; exjugadores/as, ex entrenadores/as, expresidentes/as, ex directivos/as,
etc...

También se sugiere invitar a responsables de las escuelas y/o padres de cursillistas,
patrocinadores, suministradores, etc...

3.3.- Mesa del Jurado

La mesa del jurado debera estar cubierta con una tela identificativa de la competicion.
A continuacién, se muestran los disefios para que el ORG pueda producirlay colocarla.



L
A Rien o
N Superior
AQUATICS de Deportes

REAL FEDERACION ESPANOLA DE NATACION

Area de WATERPOLO

A _Rfen

LIGA NACIONAL DE WATERPOLO

A _Rfen

AGUATICS

LIGA NACIONAL DE WATERPOLO

2x1m. 4x1m.

4.- ANIMACION

Cada ORG podra proveer el partido con los elementos y/o acciones de animacion que crea
conveniente, aunque como minimo se deberdn cumplir los requisitos indicados.

4.1.- Presentacion

Se recomienda que el marcador se ponga en marcha 30 minutos antes del
inicio del encuentro, en cuenta atras desde los 30 minutos.

La preparacion de la presentacién empezara cuando el marcador marque 5
minutos para el final de la cuenta.

Tiempo restante Accién

10:00 Llamar a los jugadores.

9:00 Revisidn e identificacion de jugadores y oficiales.

8:00 Instrucciones a capitanes.

7:30 Ultimas instrucciones de los equipos (entrenadores/as)

6:30 Presentacion del partido. Inicio de la musica oficial.

5:30 Salida de los equipos.

4:30 Presentacion equipo 1.

3:30 Presentacién equipo 2.

2:30 Presentacion arbitros/as y DF.

2:00 Cruce de equipos y salutaciones. Inicio de la musica oficial.

1:30 Equipos preparados en el lateral de la piscina. Salto al agua.
(Recomendado y no es necesario los dos equipos a la vez).

1:30 Desde el centro del campo, saludo a los arbitros y al publico
(Recomendado y no es necesario los dos equipos a la vez).

1:00 Grito de guerra equipo 1.

0:30 Grito de guerra equipo 2.

0:00 Inicio del partido
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- Se recomienda que los jugadores/as salgan cada uno con un nifio/a. Los
arbitros/as saldran con la pelota oficial.

- En las piscinas cubiertas, los jugadores vestiran la camiseta de su equipo, y el gorro
en la mano y bafiador. Los entrenadores/as y delegados/as vestiran el uniforme
oficial.

- Enlas piscinas descubiertas los jugadores vestiran la camiseta de su equipo a no ser
que el tiempo no lo permita en cuyo caso ambos equipos saldran con albornoz o
chandal.

- Recomendado: Los jugadores/as de un equipo se alinearan en el lateral y se lanzaran
al agua al mismo tiempo situdndose en la mitad longitudinal de la piscina y saludaran
a los arbitros/as y jueces y al publico.

A continuacion, formaran el corro para el grito de guerra. No es necesario que lo
hagan los dos equipos a la vez.

- El'locutor dirigira los “gritos de guerra” de cada equipo.

- Ellocutor indicara los nombres de los jugadores/as que han anotado un gol indicando
el marcador provisional en ese momento, o los jugadores/as que han cometido una
falta personal con indicacion de sus faltas acumuladas.

- Con el objeto de introducir animacién en el partido se recomienda el uso de efectos
especiales para distintos momentos (inicios de periodos, goles, etc...) que podran ser
acompafiados por el locutor/a.

- Enlos intervalos y tiempos muertos, el locutor/a animador podra efectuar acciones
de animacion.

- Se anunciard el ultimo minuto por megafonia.

- Al finalizar el partido sonard musica oficial al tiempo que los jugadores/ as y
entrenadores/as se cruzan chocando sus manos.

- También se recomienda aprovechar los 3 minutos de descanso a la mitad del partido
para algun acto de animacién o de tipo social.

4.2.- Eleccién MVP
El delegado/a federativo RFEN Aquatics:
- Realizarad una foto en formato vertical del/la MVP del Partido.
- Caracteristicas: El/la deportista estara frente a cdmara, con ropa oficial de su club (camiseta, polo

o albornoz), con el diploma MVP en la mano sin que éste tape su rostro, sin compafiia y con el
fondo de piscina siempre que sea posible.
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Dicho delegado enviara la foto, con:

v" Nombre y apellido del jugador/a.
v" Club al que pertenece el/la mismo/a.
v’ Divisién (Liga) en la que juega.

Envio desde cualquier dispositivo por mail al departamento de redes sociales RFEN (Natalia
Torné activaciones@rfen.es).

Dicho envio deberd realizarse a la conclusién del partido. En caso de imposibilidad de envio, no
podra aparecer en las publicaciones referidas a dicha jornada de competicién.

El DF, tomando en consideracion los criterios establecidos por el AWP, determinara el
nombre del deportista que se premiard como MVP. Lo anunciard el locutor, de forma
inmediata justo al finalizar el partido.

Modelos de MVP i formato del Diploma a entregar

Los modelos para cada Liga Nacional de 12 (masculina y femenina) y 22 Division
masculina, que cada club debera imprimir en formato original de 297 x 210 mm en
cartén pluma, para los partidos que jueguen como anfitriones.

PRIMERR DIVISION

WATERPOLO FEMENINO 7 3 WATERPOLO MASCULINO

Has sido nombrada... 2 ™ Has sido nombrado...

MUP

DEL PARTIDO DEL PARTIDO

TEMPORADA 2024/25

PRIMERA DIVISION

WATERPOLO MASC
e

WATERPOLO MASCULINO DEL PARTIDO X.X.2024

Has sido nombrado...

MUP

DEL PARTIDO

TEMPORADA 2024/25
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WATERPOLO MASCULINO
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WATERPOLO FEMENINO

4.3.- Otras recomendaciones

- Para paliar el calor y humedad que en ocasiones sufren los espectadores/as en la
piscina, se recomienda regular el control ambiente durante la competicién.

5.- MEDIOS DE COMUNICACION

El responsable de la organizacidon del partido cuidard de que se lleven a término las
acciones estipuladas.

5.1.- Antes del partido (Recomendado)

Se emitirdn las correspondientes invitaciones a la prensa, las notas de prensa y otras
acciones que se consideren oportunas.

5.2.- Zonas de medios de comunicacion (Recomendado)

Para los encuentros que se prevea la asistencia de medios de comunicacién, se
habilitard una zona para los mismos, preferiblemente en el lado opuesto a los
banquillos de los equipos y que debera tener una buena visibilidad del campo de
juego y facil acceso a la zona mixta.

Dicha zona debera tener la capacidad adecuada de acuerdo con el nimero de
representantes de los medios de comunicacidn que se espere. Ademads, debera
contar con conexiones eléctricas y de internet suficientes.

Antes de iniciarse el partido, todos los representantes de los medios de comunicacion
deberdn recibir un programa con el nombre y nimero de los jugadores o una copia
del acta del encuentro y un botellin de agua.
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Al finalizar el partido se deberd suministrar una copia del acta del mismo.

Se deberd permitir el acceso de la prensa a la zona VIP.

5.3.- Zona mixta (Recomendado)

Se proveerd una zona mixta cercana a la de la prensa y que sea de paso obligado para
los jugadores/as y entrenadores/as que facilite el contacto entre éstos y los
periodistas.

Los jugadores/as (al menos uno) y entrenadores/as estan obligados a atender a los
medios de comunicacién al finalizar el partido, siempre después de la entrevista
oficial.

5.4.- Fotografos/as

Se deberd proveer unas zonas para los fotdgrafos/as quienes, ademads, se podran
mover siempre por detrds de las vallas de publicidad o de la mesa del jurado.

Todos los fotdégrafos/as, asi como aquellos que estén moviéndose por la zona de
competicidn deberdn vestir un peto identificativo.

6.- RELACIONES PUBLICAS

El responsable de la organizacion del partido cuidara de que se lleven a término las acciones
estipuladas.

6.1.- Antes del partido (Recomendado)

En los partidos relevantes se deberdn cursar las pertinentes invitaciones a los
patrocinadores y sus trabajadores/as, y autoridades tratando de confirmar la
asistencia o inasistencia al partido. Estas invitaciones podran ser extensivas a
exjugadores, ex- entrenadores/as, expresidentes/as, ex directivos/as, responsables
de las escuelas y/o padres de cursillistas, suministradores, etc...

Se recomienda el contacto directo con las personas invitadas con cierta periodicidad.

6.2.- Durante el partido

Se deberd cuidar que los VIP dispongan de los asientos libres. Igualmente se debera
cuidar de las minimas atenciones hacia los mismos (programa o copia del acta,
botellin de agua, etc.).

Si quedaran plazas libres en la zona VIP, se ocupardn por otras personas a criterio del
ORG.

La zona VIP o el palco nunca puede quedar vacia o semivacia.
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6.3.- Después del partido

Se debera despedir adecuadamente a los VIP procurando acompafarlos hasta el
abandono de la instalacion.
7.- COMPOSICION DE LOS EQUIPOS

Los equipos participantes estaran constituidos por 13 deportistas, 1 entrenador y 2 oficiales.

En las competiciones de las Ligas Nacionales se recomienda que estén presentes 13
deportistas y como minimo, 1 entrenador y 1 jefe de equipo (oficial) en el banquillo.



REAL FEDERACION ESPANOLA
DE NATACION

A _Rfen

AREA DE WATERPOLO




